REGRAS DO JOGO

PARTES DO JOGO
Tabuleiro, 4 peoes, cartas ”E verdade?”, "Escolha” e "Mistério”.
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NUMERO DE JOGADORES

Ate 4 participantes.

MODO DE JOGAR
Os jogadores devem decidir entre si qual peao cada um vai usar e a
ordem com que vao jogar.

As casas do tabuleiro sao estampadas com o simbolo de cada
baralho. No decorrer do jogo, os jogadores devem virar cartas dos
baralhos correspondentes as casas em que estiverem. Cada carta
possui uma recompensa, no caso de o jogador acertar, e uma
penalidade, no caso de errar a resposta.

Como as perguntas e respostas estao nas cartas, o jogador
imediatamente a frente do jogador da vez € quem deve ler a
pergunta para ele.

Na primeira rodada os jogadores devem sempre tirar uma carta do
baralho "Escolha”. Se o jogador responder corretamente a pergunta
feita, o seu peao deve cumprir a recompensa indicada na carta; caso
erre, o jogador deve permanece na largada, passando a vez para o
proximo participante.

Ganha o jogo o jogador que chegar primeiro a casa "Chegada”.
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