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Partes do jogo
Tabuleiro, 4 peoes, 4 painéis de fichas, 16 fichas numeradas, cartas “Cl -

Conceitos Iniciais”, “PM - Permeabilidade”, “FP - Forcas de Percolagao” e “? -
Charadas”

Numero de jogadores
Até 4 participantes

Modo de jogar
Os jogadores devem decidir entre si com qual peao e em que ordem irao jogar.

As cartas das categorias Cl, PM e FP contém perguntas de multipla escolha. Ja as
cartas de charadas “?” sao de verdadeiro ou falso ou cartas surpresa.

Para se mover pelo tabuleiro, a cada rodada, antes de responder a pergunta, o
jogador da vez deve escolher uma das 4 fichas de pontuagao disponiveis. Cada
ficha indica o numero de casas que o jogador podera avangar caso acerte a
resposta. Se errar, permanece onde esta.

No primeiro movimento, o jogador escolhe a categoria da pergunta que deseja
responder e aposta uma ficha de pontuagao. Se errar a resposta, permanece na
casa inicial e tentara novamente na rodada seguinte, escolhendo uma nova
categoria.

A ficha usada na rodada deve ser movida para a parte inferior do painel do
jogador, independentemente do acerto ou erro na resposta. Essas fichas so
podem ser reutilizadas apos as quatro terem sido usadas. Ou seja, a cada quatro
rodadas, as fichas voltam para o topo e o ciclo recomeca. Seja estratégico ao
escolher suas fichas: elas podem influenciar diretamente o rumo da partida.

Vence o jogo o primeiro jogador a chegar com seu peao a ultima casa do
tabuleiro e responder corretamente a charada final.

Boa sorte e divirtam-se!
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