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Componentes do jogo:
Tabuleiro, 4 peões, cartas ME e cartas V/F

Quantidade de jogadores:
Até 4 participantes

Como jogar:
Os jogadores devem decidir entre si que cor de avatar 
cada um vai usar e a ordem com que vão jogar.
Ao iniciar o jogo e toda vez que o(a) jogador(a) estiver 
em uma casa lisa ele(a) deve responder a uma pergunta 
do baralho ME. Se o(a) jogador(a) cair nas casas estam-
padas, ele(a) deve responder as perguntas do baralho V/F.
Se o(a)  jogador(a) cair nas casas conectadas pela torre 
de Pisa, ele(a) terá que se mover para a casa conectada,
idependente se o movimento faz o(a) jogador(a) avançar 
ou retroceder no jogo.
Um adversário lê a pergunta para o(a) jogador(a) da vez, 
que deve responder a pergunta. Cada carta contém uma 
recompensa quando o(a) jogador(a) acertar a resposta 
ou uma punição quando o(a) jogador(a) errar a resposta.
Ganha o jogo, o(a) jogador(a) que primeiro chegar a casa
final do tabuleiro.
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